
雲林縣古坑鄉華南社區發展協會

創新型

雲林古坑華南社區位於淺山，農村長期以農業生產為主，不僅在未干擾的次生林區有許多生態資源，農業生
產與生活也有許多值得教育與傳承的食農知識。
本計畫設計四套與在地食農知識結合的遊戲牌卡，1. 「只要我長大」以古坑常見的物產：咖啡、柑橘、香
蕉設計成作物成長的遊戲課程；2.竹產業與品種的應用遊戲「ㄎㄚˋ筍仔達人」3. 「花招百出」將淺山環境
常見植物透過精美插畫讓學生從認識、辨識、分類不同階段加深對植物的認識；4. 「華南好𨑨迌」將華南
村的人文地產景設計成戶外大地遊戲，一步一步認識華南社區。
每場體驗課程以木箱劇場的開場故事加上課程說明的知識海報，最後用遊戲體驗複習課堂上的知識。

計畫簡介及亮點

計畫聯絡人/職稱：賴雅玫 專案督導

精選照片



--木箱劇場--
教材形式 學習者

規格篇幅 建議教學
時間

使用說明

製作過程

使用情境

計畫聯絡人/職稱：賴雅玫專案督導

木箱、故事背景(5)、
角色布偶、角色木製
插座

10-15分鐘
54cm*45cm
*30cm

1. 木箱劇場作為課程的開場，
用故事聚集孩子們的專注力
提升孩子們對後續課程的熱
忱。

2. 布偶角色在不同故事中可
以扮演不同角色，在二十個
淺山物種的角色中可以發展
出各式各樣的故事。
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國小一～六年級
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教學大綱
教學時間 教學內容

15分鐘

25_分鐘

8_分鐘

25_分鐘

7_分鐘

一、準備活動
1.教師運用布偶與木箱劇場演示生
態劇〈猴毛毛的神祕寶藏〉。
2.教師分別展示竹子的不同構造，
包含竹葉、竹桿、竹梢、竹筍等，
讓學生以視覺、嗅覺、觸覺感受。
3.教師準備剖面的竹子，讓學生觀
察內部竹節與其隔膜，並簡要說
明竹子的構造。
4.教師介紹「ㄎㄚˋ筍子達人」桌
遊，並安排學生分組進行遊戲

遊戲進行

回饋與分享

--ㄎㄚˋ筍仔達人--

創新
型

水

主題農產品 學習者

概念面項 學習內容

教學理念

教學目標

計畫成果照片

計畫聯絡人/職稱：賴雅玫專案督導

竹、筍 國小中高年級

農業生產與環境
飲食健康與消費
飲食生活與文化

A7農業與資源永續
A8社會責任與原理
B1認識食物
B7加工食品的製造與選購
B8地產地消
C3分享與感恩
C5在地飲食特色
C6飲食與文化的傳承

1.認識植物——竹子。
2.認識不同種類的竹子。
3.了解在地的經濟作物。

「竹」的種類多元，其用途擴及食衣住行育樂，因應各種竹類的特質，無
論是在生活用途甚或文化意義上，「竹」皆具有獨樹一格的魅力。
藉由本桌遊活動，引領學生嘗試判斷竹子的種類與特徵，以及能對古坑在
地重要的竹資源產生共鳴，進而思考竹相較於木頭、塑膠等其他材質的便
利性和永續性，對環境心存感激。
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從產業發展到教育創新，協會希望以平台角色串聯、

一齣生態劇搭配一副淺山探險記桌遊，進行生態認知

及社區探祕遊戲，生態劇與桌遊的組合因應活動目的、

時間、對象調整，亦可組合為系列課程

匯聚多方資源，讓小山村不受行政區域的限制，

成為宜居、共好的生活品牌。
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